Masarykova zakladni $kola a matefska $kola Cesky Té&sin

Sidlo organizace: ul. Komenského 607/3, 73701 Cesky T&3in

DODATEK ¢. 7

ke $kolnimu vzdélavacimu programu pro zakladni vzdélavani

¢.j.: R61/2018 ze dne 14. 5. 2018

Timto dodatkem na zakladé revize RVP-ZV v oblasti ICT z roku 2021se pozmériuje obsah Skolniho
vzdélavaciho programu pro zakladni vzdélavani, ¢.j.: R61/2018 v/ve:

- charakteristice a vyu¢ovacich osnovéach pfedmétu Informatika, ktery dle postupného nabéhu (viz
tabulka) bude vyu€ovéan ve 4. a 5. ro¢nicich I. stupné z5

roénik | 2022123 | 2023124 | 2024125 | 2025/26 | 2026/27 | 2027/28 | 2028/29
1
2
3
4
5 3
6 bez bez
navaznost | navaznosti
ber
7 névaznosti
8 navaznost
na’7
o névaznost
nas8

Platnost tohoto dodatku je od 1.9.2022 do 31. 8. 2023. Poté budou charakteristika a uéebni osnovy
zatlenény do stavajiciho SVP, kde zcela nahradi dosud platnou charakteristiku a ucebni osnovy

V}eg]pore , feditel

V Ceském Tésiné dne: 30, 06, 2002 Mgr. Michal

pfedmétu Informatika.

Masarykova
zakladni §kola a matefska skola
Cesky Tésin
Sidio org . ul. Komenskenho 607/3
737 01 Cesky Tagin (1 07 84 512



Informatika

Charakteristika vyucovaciho predmétu

Obsahové vymezeni

Vyucovaci pfedmét Informatika je zarazen do vzdéldvaci oblasti Informatika, vzdélavaci obor
Informatika. Vyuka je na 1. stupni realizovana ve 4. a 5. roc¢niku.

Zaci 5. roéniku se seznamuji se zakladni uZivatelskou obsluhou pocitade a se zdsadami
bezpecnosti prace v této oblasti. Poznavaji zakladni ¢asti pocitaCe, dokazi je popsat, pojmenovavaji i
pfidavna zafizeni — napt. tiskarnu, skener, sluchatka, reproduktory, modem, digitalni fotoaparat atd.
Zaci se uéi pracovat s textovym editorem, dostupnymi vyukovymi a vzdélavacimi programy,
zdokonaluji se v tvorbé v programu malovani.

Jako nadstandardni u¢ivo je mozno v této oblasti zatfadit praci s webovym prohlizeCem a s

postovnim klientem.
Vyuzivaji internet pro vyhledavani informaci vhodnou cestou.

Soucasti tabulek u¢ebnich osnov jsou rozpracované vystupy pro zaky s lehkym mentalnim
postizenim, k jednotlivym vystupim je pfifazeno uéivo, jsou zafazovana i priifezova témata.

Pfedmétem prolinaji priifezova témata :

OSV: rozvoj schopnosti pozndvani, kreativita

MV: kritické ¢teni a vnimani medidlnich sdéleni

Pro zaky s lehkym mentdalnim postiZzenim :

OSV: rozvoj schopnosti pozndvani; kreativita
MV: kritické ¢teni a vnimani medialnich sdéleni



Casové vymezeni

roénik 1. 2. 3. 4. 5. Casova Disponibilni | Min.pocet
dotace casova hodin
dotace
INF 00|00 0 0 o|11|0 2 1 2
INF 00|00 0 0 o|11|0 2 1 2
Pro zaky
s lehkym
mentalnim
postizenim

Organizacni vymezeni — pro vSechny Zaky: Vyucovani probiha nejen v pocitacové ucebné.

Vychovné a vzdélavaci strategie pro rozvoj klicovych kompetenci Zaku

» 74k je veden k samostatnému objevovani moznosti vyuziti informaénich a komunikaénich
technologii v praktickém Zivoté.

» 74k vyuZivé zkudenosti s jinymi softwary, dokaze vyuZivat ndpovédu u jednotlivych programd,
vyhleddvat vhodnou literaturu, informace na internetu.

»  7Aci si pfedavaji informace mezi sebou navzajem.

Pro zaky s lehkym mentalnim postiZzenim:

= Zdci jsou vedeni k vyuZivdni vhodnych naucenych metod, zptisobii uceni a pomocnych technik.
= Zdci jsou vedeni k pouZivdni zékladnich pojmu z riiznych vzdéldvacich oblasti.

=  Vyhleddvaji potiebné informace.

»  Zdci jsou vedeni k vyhleddvdni informaci na internetu.

Kompetence k feseni problémt:

» 73k je veden k tvofivému pfistupu pfi feseni zadavanych uloh.

=  Poznava, ze prace s informacnimi a komunika¢nimi technologiemi pfinasi vétsinou vice nez
jedno rfeSeni a uci se najit takové, které je pro néj nejvyhodné;jsi.

= Uvédomuje si, Ze nestaci pouze vhodné feseni nalézt, ale je nutné ho prakticky uplatnit a dlohu
dotahnout do konce.



Kompetence komunikativni:

» 74k zvlada komunikaci na dalku pomoci vhodné technologie — nékteré prace odevzdava
formou elektronické posty.
=  Pfi komunikaci dodrzuje vzité konvence a pravidla.

Pro zaky s lehkym mentalnim postiZzenim:

= Zdci jsou vedeni k pokldddni kratkych dotazd.
= VyuZivdni pro komunikaci béZnych informacnich a komunikacnich prostredka.

Kompetence socialni a personalini:

» 73k je veden ke kolegialni spolupréci, u¢i se poskytnout radu a pomoc spoluzakovi.

=  Pfi projektech pracuje v tymu.

= Naudi se rozdélit a naplanovat si praci, hlidat si ¢asovy harmonogram apod.

» 74k se uéi hodnotit praci svou i praci svych spoluzakd, a to na zakladé ohleduplnosti a taktu.

Kompetence obcanské:

» 73k je seznamovan s vazbami na legislativu a obecné moralni zakony a skute¢nosti, e je musi
dodrZovat.

=  Pfizpracovani informaci je Zak veden ke kritickému mysleni nad obsahy sdéleni, ke kterym se
mUze dostat prostfednictvim internetu i jinymi cestami.

Kompetence pracovni:

» 74k dodrzuje bezpe&nosti a hygienickd pravidla pro préci s vypocetni technikou.
= VyuZziva ICT pro hledani informaci dalezitych pro svij dalsi rist.

Pro zaky s lehkym mentalnim postiZzenim

» Zdci jsou vedeni k dodrZovdni zdsad bezpecnosti, ochrany zdravi, hygieny prdce, ochrany
Zivotniho prostfedi a spoleCenskych hodnot a uplatriovdni jich pfi pracovnich ¢innostech.

= QOsvojovdni si pracovnich postupl podle pfipravenych a ndzornych pracovnich vzorda.

= Soustfedéni se na vlastni prdci.



Ucivo

kédovani a prenos dat:
piktogramy, emodzi

kdd; prenos na dalku, Sifra
pixel, rastr a rozliSeni
tvary, skladani obrazce

modelovani: model jako
zjednodusené znazornéni
skutecnosti; vyuziti obrazovych
model(

(myslenkové a pojmové mapy,
schémata, tabulky, diagramy)
ke zkoumdni, porovndavani

a vysvétlovani jevd kolem Zaka

programovani: sestaveni
programu a oziveni robota,

ovladani motoru a senzort

feSeni problému krokovanim:
postup, jeho jednotlivé kroky,
vstupy, vystupy a rtizné formy
zapisu pomoci obrazka,
znacek, symboll i textu

programovani:
experimentovani a objevovani

v blokové orientovaném
programovacim prostiedi;
udalosti, sekvence, opakovani

kontrola feSeni: porovnani
postupu s jinym a diskuse o
nich; ovérovani funkcénosti
programu a jeho

Casti opakovanym spusténim

hardware a software:
digitalni zafizeni;

Informatika
4. rocnik
Vystupy
DATA, INFORMACE A
MODELOVANI

popise konkrétni situaci, urci,
co k ni jiz vi, a znazorni ji

vycte informace z daného
modelu

ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVANI

sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupli

popisSe jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé
kroky jeho reSeni

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna

opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pfipravené
podprogramy

OVéri spravnost jim
navrzeného postupu Ci
programu, najde a opravi
v ném pripadnou chybu
DIGITALNI TECHNOLOGIE

najde a spusti aplikaci, pracuje
s daty rGzného typu

PT

MV:
Kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdéleni

osV:

Kreativita

Schopnost dotahovat napady
do reality



zapnuti/vypnuti
zafizeni/aplikace;

pouzivani ovladaca a ovladani
aplikaci;

psani na klavesnici a editace
textu;

ukladani prace do souboru a
prace se soubory

pocitacové sité: propojeni
technologii, internet;

sdileni dat;

technické problémy a pristupy
k jejich feSeni (hlaseni
dialogovych oken)

bezpecnost: pravidla bezpecné
prace s digitalnim zatizenim;
uzivatelské ucty, hesla

Ucivo

data a informace: zaznam dat
s vyuzitim textu,

Cisla, barvy, tvaru, obrazu a
zvuku; hodnoceni ziskanych
dat, vyvozovani zavérl

kédovani a prenos dat:
piktogramy, emodzi
kod

programovani: sestaveni
robota podle navodu; oZivi

robota

feSeni problému krokovanim:
najde chybu v programu a
opravi ji

propoji digitalni zafizeni,
uvede mozna rizika, ktera s
takovym propojenim
souviseji

dodrzuje bezpecnostni a jind

pravidla pro praci s digitalnimi

technologiemi

Informatika
4. rocnik

Pro zaky s mentalnim postizenim

Vystupy
DATA, INFORMACE A
MODELOVANI

uvede priklady dat, ktera ho
obklopuji a ktera mu mohou
pomoci lépe se

rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na otazky, které se
tykaji jeho osoby na

zakladé dat

popiSe konkrétni situaci, ktera

vychazi z jeho opakované
zkusenosti, urdi,
co k ni jiz vi

ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVANI

sestavuje symbolické zapisy
postupi

popise jednoduchy problém
souvisejici s okruhem jeho
zajmu a potreb,

0osV:
osobnostni rozvoj
rozvoj schopnosti poznavani

PT

MV:
Kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdéleni

oSsV:
Kreativita



programovani: sekvence,
opakovani; sestaveni programu

hardware a software: digitalni
zafizeni; zapnuti/vypnuti
zafizeni/aplikace;

pouzivani ovladacl a ovladani
aplikaci

bezpecnost: pravidla bezpecné
prace s digitdlnim zafizenim;
uzivatelské ucty, hesla

navrhne a popise podle

Schopnost dotahovat ndpady

predlohy jednotlivé kroky jeho = do reality

feSeni

rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani znamych
postupi

DIGITALNi TECHNOLOGIE

najde a spusti znamou
aplikaci, pracuje s daty
rtizného typu

popisSe bezpecnostni a jina
pravidla stanovena pro praci s
digitalnimi

technologiemi

osV:
osobnostni rozvoj
rozvoj schopnosti poznavani



Ucivo

data, informace:

sbér a zaznam dat s vyuZzitim
textu, Cisla, barvy, tvaru,
obrazu a zvuku; hodnoceni
ziskanych dat, vyvozovani
zaverl

kédovani a pfenos dat: vyuziti
znacek, piktogramu, symboll a
koda pro zaznam, sdileni,
prenos

a ochranu informace

modelovani: model jako
zjednodusené zndzornéni
skutecnosti;

data a druhy dat; doplriovani
tabulky a datovych fad;
vizualizace dat v grafu

reseni problému krokovanim:
postup, jeho jednotlivé kroky,
vstupy, vystupy a rizné formy
zapisu pomoci obrazka,
znacek, symboll i textu

programovani:
experimentovani a objevovani

v blokové orientovaném
programovacim prostiedi;
udalosti, sekvence, opakovani;
ke stejnému cili vedou rizné
algoritmy; kombinace
procedur

kontrola feSeni: porovnani
postupu s jinym a diskuse o
nich; ovérovani funkcénosti
programu a jeho

¢asti opakovanym spusténim

Informatika
5. rocnik
Vystupy
DATA, INFORMACE A
MODELOVANI

uvede priklady dat, ktera ho
obklopuji a ktera mu mohou
pomoci lépe se rozhodnout;
vyslovuje odpovédi na zakladé
dat

popisSe konkrétni situaci, urci,
co k ni jiz vi, a znazorni ji

vycte informace z daného
modelu

ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVANI

popisSe jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé
kroky jeho FeSeni

sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupt

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna

opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pfipravené
podprogramy

ovéri spravnost jim
navrzeného postupu ¢i
programu, najde a opravi
v ném pripadnou chybu
INFORMACNI SYSTEMY

PT

MV:
Kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdéleni

osV:

Kreativita

Schopnost dotahovat napady
do reality



systémy: skupiny objektl a
vztahy mezi nimi, vzajemné
pusobeni; priklady systému z
prirody, Skoly

a blizkého okoli Zaka; ¢asti
systému a vztahy mezi nimi

prace se strukturovanymi
daty: shodné a odlisné
vlastnosti objektd; fazeni prvki
do fad, cislovany

a necislovany seznam,
vicelroviovy seznam; tabulka
a jeji struktura; zaznam,
doplnéni a Uprava

zaznamu

hardware a software:

vyuziti digitalnich technologii

v rliznych oborech; ergonomie,
ochrana digitalniho zafizeni a
zdravi uzivatele; prace se
soubory

pocitacové sité: propojeni
technologii, internet;

sdileni dat, cloud;

technické problémy a pfistupy
k jejich feSeni

bezpecnost: pravidla bezpecné
prace s digitalnim zafizenim;
ochrana osobnich udaju

Ucivo

data a informace: zaznam dat
s vyuZitim textu,

Cisla, barvy, tvaru, obrazu a
zvuku; hodnoceni ziskanych
dat, vyvozovani zavérl

v systémech, které ho
obklopuji, rozezna jednotlivé
prvky a vztahy mezi nimi

pro vymezeny problém
zaznamenava do existujici
tabulky nebo seznamu
Ciselna i neciselna data

DIGITALNi TECHNOLOGIE

najde a spusti aplikaci, pracuje
s daty rGzného typu

propoji digitalni zatizeni,
uvede mozna rizika, ktera s
takovym propojenim
souviseji

dodrzuje bezpecnostni a jina
pravidla pro praci s digitalnimi
technologiemi

Informatika
5. rocnik

Pro zaky s mentalnim postizenim

Vystupy
DATA, INFORMACE A
MODELOVANIi

uvede priklady dat, ktera ho
obklopuji a ktera mu mohou
pomoci lépe se

rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na otazky, které se
tykaji jeho osoby na

zakladé dat

osvV:
osobnostni rozvoj
rozvoj schopnosti poznavani

osV:
osobnostni rozvoj
rozvoj schopnosti poznavani

PT

MV:
Kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdéleni



modelovani: model jako
zjednodusené znazornéni
skutecnosti;

programovani: sestaveni
robota podle ndvodu; ozivi

robota, ovlada robota

feSeni problému krokovanim:
najde chybu v programu a
opravi ji; vystupy a rGzné
formy zapisu pomoci obrazka,
znacek, symbolu i textu

programovani: kombinace
procedur

systémy: priklady systémii z
pfirody, Skoly a blizkého okoli
zaka; ¢asti systému a vztahy
mezi nimi

prace se strukturovanymi
daty: shodné a odlisné
vlastnosti objektd; tabulka a
jeji struktura; zdznam,
doplnéni a Uprava zdznamu

hardware a software: digitalni
zarfizeni;
ovladani aplikaci

bezpecnost: pravidla bezpecné
prace s digitalnim zafizenim

popisSe konkrétni situaci, ktera
vychazi z jeho opakované
zkusenosti, urdi,

co k ni jiz vi

ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVANI

sestavuje symbolické zapisy
postupi

popisSe jednoduchy problém
souvisejici s okruhem jeho
zajmu a potreb,

navrhne a popise podle
predlohy jednotlivé kroky jeho
feseni

rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani znamych
postupi

INFORMACNI SYSTEMY

v systémech, které ho
obklopuji, rozezna jednotlivé
prvky

pro vymezeny problém, ktery

opakované fesil, zaznamendava
do existujici

tabulky nebo seznamu ¢iselna
i neciselna data

DIGITALNi TECHNOLOGIE

najde a spusti znamou
aplikaci, pracuje s daty
rtizného typu

popisSe bezpecnostni a jina
pravidla stanovena pro praci s
digitalnimi

technologiemi

osv:

Kreativita

Schopnost dotahovat ndpady
do reality

0osV:
osobnostni rozvoj
rozvoj schopnosti poznavani

osV:
osobnostni rozvoj
rozvoj schopnosti poznavani



