Masarykova zakladni $kola a matefska skola Cesky Tésin

Sidlo organizace: ul. Komenského 607/3, 73701 Cesky T&$in

DODATEK ¢. 6

7o

ke $kolnimu vzdélavacimu programu pro zakladni vzdélavani

¢.j.: R61/2018 ze dne 14. 5. 2018

Timto dodatkem na zékladé revize RVP-ZV v oblasti ICT z roku 2021 se pozmériuje obsah Skolniho
vzdélavaciho programu pro zakladni vzdélavani, ¢.j.: R61/2018 v/ve:

- uéebnich osnovach predmétu Informatika dle postupného nédbéhu ,nové Informatiky”
v jednotlivych roénicich, které zahaji vyuku bez nédvaznosti (viz tabulka)

»> dané upravy se tykaji vystupt zakd:
e 6. rocnikd ve Skolnich letech 2022/23 a 2023/24
e 7. ro¢nik( ve gkolnim roce 2022/23
e 8. rocnikd ve skolnim roce 2023/24
e 9. ro¢nikd ve gkolnim roce 2024/25

2022/23 | 2023/24 | 2024125 | 2025/26 | 2026/27 | 2027/28 | 2028/29
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Platnost totoho dodatku je od 1. 9. 2022 do 31. 8. 2025, nebot ve $kolnim roce 2025/26 bude ,nova

v oz

Informatika”, jiz vyu€ovana z vétsi &asti ve vsech rocnicich.

V Ceském Té$iné dne: 30. 06. 2022 Mgr. MichaZ\l’eJEporek, feditel

Masarykova
zakladni $kola a matefska skola
Cesky Tésin
e org . wl. Kermenského 807/3
Suk TRin - A7 84 512



Ucivo

kédovani a pfenos dat:
piktogramy, emodzi
kdd; prenos na dalku, Sifra

modelovani: model jako
zjednodusené znazornéni
skutecnosti; vyuziti obrazovych
model(

algoritmizace: dekompozice
ulohy, problému

programovani: nastroje
programovaciho prostredi,
blokové orientovany
programovaci jazyk,

programovani: vytvoreni
programu; podprogramy

kontrola: ovéreni algoritmu,
programu

informacni systémy:
informacni systém ve Skole;
uzivatelé, ¢innosti, prava,
struktura dat

Informatika

6. rocnik
Vystupy
DATA, INFORMACE A
MODELOVANI

popise konkrétni situaci, urci,
co k ni jiz vi, a znazorni ji

vycte informace z daného
modelu

ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVANI

po precteni jednotlivych kroka
algoritmu nebo programu
vysvétli cely

postup; urci problém, ktery je
danym algoritmem fesSen

vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny
problém a svij vybér
zdGvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne riizné

algoritmy pro feSeni problému

v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program

s ohledem na jeho mozné
dusledky a svou odpovédnost
za né; program

vyzkousi a opravi v ném
pripadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, proménné

ovéri spravnost postupu,
najde a opravi v ném
pfipadnou chybu
INFORMACNI SYSTEMY

vysvétli ucel informacnich
systémii, které pouziva,
identifikuje jejich

jednotlivé prvky a vztahy mezi
nimi; zvaZzuje mozna rizika pfi
navrhovani i uzivani
informacnich systémi

PT

MV:
Kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdéleni

OsvV:
socialni rozvoj
Kooperace a kompetice

osVv:
osobnostni rozvoj
rozvoj schopnosti poznavani



hardware a software:

digitalni zafizeni;
zapnuti/vypnuti aplikace; psani
na kldvesnici a editace textu;

Zakladni editace textu:

orientace v prostredi MS
Office, prace s aplikacemi
Word, Excel, Power Point

bezpecnost: pravidla bezpecné
prace s digitdlnim zafizenim;
uzivatelské ucty, hesla

DIGITALNi TECHNOLOGIE

najde a spusti aplikaci, pracuje
s daty riizného typu

uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem
na jejich dalsi

zpracovani €i pfenos

osV:
osobnostni rozvoj
rozvoj schopnosti poznavani

dodrzuje bezpecnostni a jind
pravidla pro praci s digitalnimi
technologiemi

Informatika
6. rocnik

Pro zaky s mentalnim postizenim

Ucivo

data a informace: zaznam dat
s vyuZitim textu, cisla, barvy,
tvaru, obrazu a zvuku

kodovani a prenos dat:
piktogramy, emodzi; kod

algoritmizace: dekompozice
ulohy, problému;

programovani: nastroje
programovaciho prostredi

kontrola: ovéreni algoritmu,
programu

Vystupy PT
DATA, INFORMACE A
MODELOVANI

MV:
Kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdéleni

uvede priklady dat, ktera ho
obklopuji a ktera mu mohou
pomoci lépe se

rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na otazky, které se
tykaji jeho osoby na

zakladé dat

popisSe konkrétni situaci, ktera
vychazi z jeho opakované
zkusenosti, urci,

co k ni jiz vi

ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVANI

po precteni jednotlivych kroka
algoritmu vztahujiciho se k
praktické ¢innosti,

kterou opakované resil, uvede
priklad takové c¢innosti

rozdéli problém na jednotlivé
resitelné Casti a popise podle
navodu kroky

k jejich reseni

osVv:
osobnostni rozvoj
rozvoj schopnosti poznavani

navrhne riizné algoritmy pro
feseni problému, s kterym se
opakované setkal
INFORMACNI SYSTEMY



informacni systémy:
informacni systém ve Skole;
ochrana dat a uzivatel(

Zakladni editace textu:
orientace v prostredi MS Office

Ucivo

data, informace:

sbér a zaznam dat s vyuzitim
textu, Cisla, barvy, tvaru,
obrazu a zvuku; hodnoceni
ziskanych dat, vyvozovani
zaveérl

kddovani a prenos dat: vyuziti
znacek, piktogramu, symbolU a
kéda pro zaznam, sdileni,
pfenos a ochrana informace

modelovani: model jako
zjednodusené znazornéni
skutecnosti; data a druhy dat;
doplriiovani tabulky a datovych
fad; vizualizace dat v grafu

programovani: opakovani
s podminkou; udalosti, vstupy;

objekty a komunikace mezi
nimi

popise ucel informacnich
systémi, které pouziva

nastavuje zobrazeni, fazeni a
filtrovani dat v tabulce
DIGITALNi TECHNOLOGIE

popise, jak funguje pocitac po
strance hardwaru i operacniho
systému;

diskutuje o fungovani
digitalnich technologii
urcujicich trendy ve svété

uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem
na jejich dalsi

zpracovani Ci prenos

Informatika

7. rocnik
Vystupy
DATA, INFORMACE A
MODELOVANI

uvede priklady dat, ktera ho
obklopuji a ktera mu mohou
pomoci lépe se rozhodnout;
vyslovuje odpovédi na zakladé
dat

popise konkrétni situaci, urci,
co k ni jiz vi, a znazorni ji

vycte informace z daného
modelu

ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVANI

po precteni jednotlivych kroka
algoritmu nebo programu
vysveétli

cely postup; urci problém,
ktery je danym algoritmem
feSen

MV:
Stavba medialnich sdéleni

PT

MV:
Kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdéleni

osv:
socialni rozvoj
Kooperace a kompetice



algoritmizace: zapis a
prizplsobeni algoritmu

programovani: nastroje
programovaciho prostredi,
blokové orientovany
programovaci jazyk

kontrola: ovéreni algoritmu,
programu

systémy: skupiny objektd a
vztahy mezi nimi, vzajemné
pusobeni; priklady systému z
pfirody, Skoly a blizkého okoli
Zaka

prace se strukturovanymi
daty: shodné a odlisné
vlastnosti objektl; razeni prvk
do fad, viceurovinovy seznam;
tabulka a jeji struktura

hardware a software:

vyuziti digitalnich technologii

v rliznych oborech; ergonomie,
ochrana digitalniho zatizeni a
zdravi uZivatele; prace se
soubory

pocitacové sité: propojeni
technologii, internet;

sdileni dat; technické problémy
a pristupy k jejich reseni

bezpecnost: pravidla bezpecné
prace s digitadlnim zafizenim;
ochrana osobnich udaju

vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro reseny
problém a svtj vybér
zdGvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rtizné algoritmy pro
feseni problému

v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem
na jeho mozné disledky a
svou odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi v
ném pripadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni

programu, proménné

ovéri spravnost postupu,
najde a opravi v ném
pripadnou chybu
INFORMACNI SYSTEMY

v systémech, které ho
obklopuji, rozezna jednotlivé
prvky a vztahy mezi nimi

pro vymezeny problém
zaznamenava do existujici
tabulky nebo seznamu
Ciselna i neciselna data

DIGITALNi TECHNOLOGIE

uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem
na jejich dalsi

zpracovani Ci prenos

propoji digitalni zafizeni,
uvede mozna rizika, ktera s
takovym propojenim
souviseji

dodrzuje bezpecnostni a jina
pravidla pro praci s digitalnimi
technologiemi

Informatika
7. rocnik

osV:
osobnostni rozvoj
rozvoj schopnosti poznavani

0osV:
osobnostni rozvoj
rozvoj schopnosti poznavani

0osV:
osobnostni rozvoj
rozvoj schopnosti poznavani



Pro zaky s mentalnim postizenim

Ucivo

data a informace: zdznam dat
s vyuZitim textu, Cisla, barvy,
tvaru, obrazu a zvuku;
hodnoceni ziskanych dat

modelovani: model jako
zjednodusené znazornéni
skutecnosti

programovani: opakovani;
udalosti, vystupy

kontrola: ovéreni algoritmu,
programu

systémy: priklady systém( z
prirody, skoly a blizkého okoli
Zaka

prace se strukturovanymi
daty: shodné a odlisné
vlastnosti objektl; tabulka a
jeji struktura

hardware a software: datové a
programové soubory; aplikace

bezpecnost: pravidla bezpecné
prace s digitalnim zafizenim

Vystupy
DATA, INFORMACE A
MODELOVANI

uvede priklady dat, ktera ho
obklopuji a ktera mu mohou
pomoci lépe se

rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na otazky, které se
tykaji jeho osoby na

zakladé dat

popise konkrétni situaci, ktera
vychazi z jeho opakované
zkusenosti, urci,

co k ni jiz vi

ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVANI

po preéteni jednotlivych kroku
algoritmu vztahujiciho se k
praktické ¢innosti, kterou

v v _wve

opakované resil, uvede priklad

takové cinnosti

navrhne riizné algoritmy pro
feseni problému, s kterym se
opakované setkal
INFORMACNI SYSTEMY

v systémech, které ho
obklopuiji, rozezna jednotlivé
prvky

pro vymezeny problém, ktery

opakované fesil, zaznamenava
do existujici

tabulky nebo seznamu ciselna
i neciselnd data

DIGITALNi TECHNOLOGIE

uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu

popisSe bezpecnostni a jina
pravidla stanovena pro praci s
digitalnimi

technologiemi

PT

MV:
Kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdéleni

osV:
osobnostni rozvoj
rozvoj schopnosti poznavani

osV:
osobnostni rozvoj
rozvoj schopnosti poznavani

0osV:
osobnostni rozvoj
rozvoj schopnosti poznavani



ucivo

modelovani: schéma,
myslenkovd mapa,
ohodnoceny a orientovany
graf; zakladni grafové ulohy;
standardizovana schémata a
modely; ohodnocené grafy;
orientované grafy;

programovani: opakovani
s podminkou; udalosti, vstupy;

objekty a komunikace mezi
nimi

algoritmizace: zapis a
pfizplsobeni algoritmu

programovani: nastroje
programovaciho prostfedi,
blokové orientovany
programovaci jazyk

kontrola: ovéreni algoritmu,
programu

Informatika
8. rocnik

vystupy
DATA, INFORMACE A
MODELOVANI

vymezi problém a urci, jaké
informace bude potiebovat k
jeho feseni; situaci

modeluje pomoci grafi,
pfipadné obdobnych schémat;
porovna svij

navrzeny model s jinymi
modely k feseni stejného
problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu
zdtvodni

zhodnoti, zda jsou v modelu
vSechna data potiebnad k
feSeni problému;

vyhleda chybu v modelu a
opravi ji

ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVANI

po preéteni jednotlivych kroku
algoritmu nebo programu
vysveétli

cely postup; urci problém,
ktery je danym algoritmem
feSen

vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro rfeSeny
problém a svtj vybér
zdUvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne riizné algoritmy pro
reSeni problému

v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem
na jeho mozné dusledky a
svou odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi v
ném pripadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, proménné

ovéri spravnost postupu,
najde a opravi v ném

PT

MV:

Kritické ¢teni a vnimani
medidlnich sdéleni
Interpretace vztahu medidlnich
sdéleni a reality

oSV
socialni rozvoj
Kooperace a kompetice

osVv:
osobnostni rozvoj



navrh a tvorba evidence dat:
formulace pozadavkdy;
struktura tabulky, typy dat;

hromadné zpracovani dat:
vkladani zdznamu do
databazové tabulky, fazeni dat
v tabulce, filtrovani dat

v tabulce

ptipadnou chybu rozvoj schopnosti poznavani

INFORMACNI SYSTEMY

nastavuje zobrazeni, fazeni a MV:
filtrovani dat v tabuice, aby Stavba medidlnich sdéleni
mohl odpovédét na poloZzenou

otazku; vyuziva funkce pro
automatizaci zpracovani dat

vymezi problém a urci, jak pf¥i
jeho feseni vyuzije evidenci
dat; na zakladé doporuceného
i vlastniho navrhu sestavi
tabulku pro evidenci dat a
nastavi pravidla a postupy pro
praci se zaznamy v evidenci
dat

Informatika
8. rocnik

Pro zaky s mentalnim postizenim

ucivo

modelovani: myslenkova
mapa; zakladni grafové ulohy

programovani: opakovani;
udalosti, vystupy

kontrola: ovéreni algoritmu,
programu

vystupy PT
DATA, INFORMACE A

MODELOVANI

MV:
Kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdéleni

popise problém podle
nastavenych kritérii a na
zakladé vlastni zkusenosti
urci, jaké informace bude
potiebovat k jeho FeSeni; k
popisu problému

pouziva grafické znazornéni

sdéleni a reality

stanovi podle navodu, zda
jsou v popisu problému
vSechny informace
potiebné k jeho feSeni
ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVANI

po precteni jednotlivych kroku
algoritmu vztahujiciho se k
praktické cinnosti, kterou
opakované resil, uvede priklad
takové Cinnosti

osv:
osobnostni rozvoj
rozvoj schopnosti poznavani

navrhne rlizné algoritmy pro
fesSeni problému, s kterym se
opakované setkal
INFORMACNI SYSTEMY

Interpretace vztahu medialnich



navrh a tvorba evidence dat:
formulace pozadavku;
struktura tabulky

hromadné zpracovani dat:
vkladani zdznamu do
databdazové tabulky, fazeni dat
v tabulce, filtrovani dat

v tabulce

tvorba digitalniho obsahu:
tvorba programt, sestaveni a
oziveni robota

algoritmizace: dekompozice
ulohy, problému

programovani: nastroje
programovaciho prostredi,
blokové orientovany
programovaci jazyk

kontrola: ovéreni algoritmu,
programu

navrh a tvorba evidence dat:
formulace pozadavka;
struktura tabulky, typy dat;
prace se zaznamy, pravidla a

popise ucel informacnich
systémi, které pouziva

nastavuje zobrazeni, fazeni a
filtrovani dat v tabulce

na zakladé doporuceného
navrhu sestavi tabulku pro
evidenci dat

Informatika
9. rocnik

vystupy
ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVANI

rozdéli problém na jednotlivé
feSitelné casti a navrhne a
popise kroky k jejich feseni

vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny
problém a svij vybér
zdtivodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rtizné

algoritmy pro feseni problému

v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program

s ohledem na jeho moiné
dusledky a svou odpovédnost
za né; program vyzkousi a
opravi v ném pripadné chyby;
pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

ovéri spravnost postupu,
najde a opravi v ném
pfipadnou chybu
INFORMACNI SYSTEMY

nastavuje zobrazeni, fazeni a
filtrovani dat v tabulce, aby
mohl odpovédét na poloZzenou
otdazku; vyuziva funkce pro

MV:
Stavba medialnich sdéleni

PT

0osV:

osobnostni rozvoj:

rozvoj schopnosti poznavani,
kreativita

MV:
Stavba medidlnich sdéleni



omezeni; pouZziti vzorcl u
rGznych typt dat; funkce s
¢iselnymi vstupy, funkce s
textovymi vstupy

hardware a software

sloZeni soucasného pocitace a
principy fungovani jeho
soucasti

pocitacové sité:
typy, sluzby a vyznam
pocitacovych siti

feSeni technickych problému:
postup pfi reseni problému s
digitalnim zafizenim

bezpecnost:
bezpelnostni rizika: utoky;
nebezpecné aplikace a systémy

digitdlni identita:
digitalni stopa

automatizaci zpracovani dat

vymezi problém a urci, jak pfi
jeho feseni vyuzije evidenci
dat; na zakladé doporuceného
i vlastniho navrhu sestavi
tabulku pro evidenci dat a
nastavi pravidla a postupy pro
praci se zaznamy v evidenci
dat

DIGITALNi TECHNOLOGIE

popise, jak funguje pocitac po
strance hardwaru i operacniho
systému;

diskutuje o fungovani
digitalnich technologii
urcujicich trendy ve svété

uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem
na jejich dalsi

zpracovani i prenos

vybira nejvhodné;jsi zplsob
pripojeni digitalnich zafizeni
do pocitacové sité;

uvede priklady siti a popise
jejich charakteristické znaky

poradi si s typickymi zavadami
a chybovymi stavy pocitace

dokaze usmérnit svoji Cinnost
tak, aby minimalizoval riziko
ztraty Ci zneuziti

dat; popisSe fungovani a
diskutuje omezeni
zabezpecovacich reseni

Informatika
9. rocnik

osvV:

moralni rozvoj:

reseni probléma a rozhodovaci
dovednosti

Pro zaky s mentalnim postizenim

ucivo

programovani: nastroje
programovaciho prostredi,
blokové orientovany
programovaci jazyk,

vystupy
ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVANI

po precteni jednotlivych kroka
algoritmu vztahujiciho se k
praktické cinnosti,

kterou opakované resil, uvede
priklad takové cinnosti

PT



tvorba digitalniho obsahu:
tvorba programd, sestaveni a
oziveni robota, pouZivani
vystupnich zafizeni robota

algoritmizace: dekompozice
Ulohy, problému; tvorba, zapis
a prizplsobeni algoritmu

navrh a tvorba evidence dat:
formulace pozadavkd;
struktura tabulky, typy dat

hardware a software

slozeni soucasného pocitace a
principy fungovani jeho
soucasti

pocitacové sité:
typy, sluzby a vyznam
pocitacovych siti

feseni technickych problému:
postup pfi feSeni problému s
digitalnim zatizenim

bezpecnost:
bezpecnostni rizika;
digitdlni identita:
digitalni stopa

rozdéli problém na jednotlivé
fesitelné Casti a popise podle
navodu kroky
k jejich feseni

navrhne rtizné algoritmy pro
feseni problému, s kterym se
opakované setkal
INFORMACNI SYSTEMY

popise ucel informacnich
systémi, které pouziva

nastavuje zobrazeni, fazeni a
filtrovani dat v tabulce

na zakladé doporuceného
navrhu sestavi tabulku pro
evidenci dat

DIGITALNI TECHNOLOGIE

rozliSuje funkce pocitace po
strance hardwaru i operac¢niho
systému

uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu

pracuje v online prostredi;
propoji podle navodu digitalni
zarizeni a na ptikladech popise
mozna rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji

rozpozna typické zavady a
chybové stavy pocitact a
obrati se s Zzadosti o pomoc na
dospélou osobu

dokaze usmérnit svoji Cinnost
tak, aby minimalizoval riziko
ztraty Ci zneuziti

dat

oSV

osobnostni rozvoj:

rozvoj schopnosti poznavani,
kreativita

MV:
Stavba medialnich sdéleni

osV:

moralni rozvoj:

feSeni problému a rozhodovaci
dovednosti



